11. Das 1x1 des Video-Filmens

Die Qualitat jedes bearbeiteten Films steht oder fallt mit den vorausgegangenen Aufnahmen. Sie
wird durch eine technische Komponente, den Camcorder und eventuell vorhandenes Zubehdr,
gebildet. Anderseits hangt die Qualitat von der Filmtechnik, der Bildkomposition und der Gestal-
tung ab.

Das folgende Kapitel bezieht sich auf wesentliche Grundregeln fur Videoaufnahmen und bringt den
Hobby-Filmer schnell und sicher zu befriedigenden Ergebnissen.

11.1 Einstellungsgrossen

11.1.1 Die Totale

Sie bietet einen Uberblick iber den gesamten Schauplatz. Viele Filme beginnen mit einer Totalen,
um dem Zuschauer ohne Worte mitzuteilen, wo er sich befindet, welche Personen ihn dort erwar-
ten und worum es in groben Ziigen gehen wird.
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11.1.2 Die Halbtotale

Bei der Halbtotalen ist der Schauplatz etwas begrenzter. Personen und Gegenstéande werden in
unmittelbarer Nahe gezeigt. Der Korper der Darsteller ist vollstdndig im Bild.

11.1.3 Die Amerikanische (Halbnah)

Die einzelnen Personen dominieren und ziehen die Aufmerksamkeit auf sich. Die Einstellung
grenzt schon beinahe an die Nahaufnahme: Darsteller werden vom Kopf bis knapp unter die Hufte
gezeigt. Sie heisst ,Amerikanische®, weil sie vor allem in den US-Western benutzt wurde. Die Ein-
stellung zeigte gleichzeitig das Gesicht und den Colt!
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11.1.4 Die Nahaufnahme

Die Kamera ist noch etwas naher herangerickt. Wir sehen den Kopf, die Schultern und einen mehr
oder weniger grossen Teil des Oberkdrpers eines Darstellers. Details, wie z.B. Schmuck oder Ge-
sichtszlige werden erkennbar. Die Umgebung ist kaum noch zu erkennen und spielt keine Rolle
mehr.

11.1.5 Die Grossaufnahme

Ein Gegenstand fullt das Bild. So ist bei Gesprachen z.B. nur das Gesicht des Sprechers zu se-
hen. Die Aufmerksamkeit wird voll auf sein Mienenspiel gelenkt, welches offenbart, was in seinem
Innern vorgeht.
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11.1.6 Die Detailaufnahme

Diese Einstellung lenkt die Aufmerksamkeit des Betrachters auf kleinste Einzelheiten, die er nor-
malerweise Ubersehen wirde, z.B. auf die Wimpern eines Darstellers, auf den Ring an seinem
Finger, auf die feinen Dreckspritzer an der Hose des mutmasslichen Mérders.

11.2 Perspektiven

11.2.1 Die Froschperspektive

Hier wird von unten gefilmt. Dabei erscheint der gefilmte Gegenstand grosser und vielleicht macht-
voller oder sogar bedrohlich.
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11.2.2 Die Normalperspektive

Hier wird in Augenhdhe aufgenommen.
Diese Perspektive soll unserer normalen Sicht entsprechen.

11.2.3 Die Vogelperspektive

Hier wird von oben gefilmt. Dabei erscheint der gefiimte Gegenstand kleiner, unbedeutender oder
sogar hilflos.
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11.3 Kamerafahrten

11.3.1 Gleichformige Kamerafahrt

Die Kamera begleitet das Motiv. Sie fahrt in derselben Richtung und mit der gleichen Geschwin-
digkeit.

11.3.2 Ranfahrt

Im Gegensatz zum Zoom-in verandert sich bei der Ranfahrt die Umgebung. Die Kamera nahert
sich dem Objekt und flhrt somit selbst eine Bewegung aus. Fir den Zuschauer ist die Ranfahrt
deshalb sehr interessant.

11.3.3 Wegfahrt

Die Kamera entfernt sich vom Motiv, welches immer kleiner und unwichtiger wirkt. Auch die Weg-
fahrt wirkt fir den Zuschauer um vieles starker als ein Zoom-out.
11.4 Kamerafiihrung

11.4.1 ,,Objektive” Kamerafiihrung

Die ,objektive“ Kamera nimmt nicht unmittelbar am Geschehen teil, sondern beobachtet es von
aussen.
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11.4.2 ,Subjektive” Kamerafiihrung

Die ,subjektive® Kamera nimmt am Geschehen teil und vermittelt dieses Geflhl auch dem Zu-
schauer. Sie ist ein wirkungsvolles, dynamisches und interessantes Gestaltungsmittel.

11.5 10 Tipps flir bessere Videofilme

Tipp 1: Der Camcorder

Der digitale Camcorder bietet in der Regel eine riesige Fulle an Funktionen. Wenn der Film spater
im Computer bearbeitet wird, wird ein Grossteil dieser Funktionen gar nicht benétigt. Im Gegenteil:
Effekte und Untertitel kbnnen sogar Schaden anrichten, denn wenn sie bereits im Camcorder dazu
geflgt werden, kdnnen sie nicht mehr entfernt werden!

Tipp 2: Ruhige Kamerafiihrung

Nur weniges kann einen Film so effizient ruinieren, wie verwackelte Szenen. Gerade die modernen
und immer weiter verbreiteten Mini-Camcorder sind schwieriger ruhig zu halten als die etwas gros-
seren Schultermodelle. Die Regel sagt: ,Filmen mit dem Stativ ist der Normalfall — freihandige
Schisse sind die Ausnahme.” In der Praxis sieht das oft anders aus. Tatsache ist, dass Filmen mit
Stativ die besseren Resultate erzielt. Der Aufwand lohnt sich auf jeden Fall.

Ein gutes Stativ zeichnet sich oft durch reichlich Gewicht aus. Leichte Modelle lassen sich meist
sehr klein zusammenklappen, wirken aber klapprig, wenn sie aufgestellt sind.

Wenn kein Stativ greifbar ist, bieten sich andere Alternativen an. Durch das Pressen gegen einen
festen Gegenstand, z.B. eine Hausmauer, einen Gartenzaun etc. lassen sich grobe Verwackler
verhindern. Der ,Schnurtrick” funktioniert folgendermassen: An einem Ende der Schnur wird eine
Schlaufe gekniipft und um den Fuss gelegt. Am anderen Ende wird die Kamera befestigt. Durch
die senkrecht gespannt gehaltene Schnur entsteht eine gewisse Stabilitat.
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Tipp 3: Genugend Licht

Filmbearbeitungsprogramme verfugen zwar Uber Helligkeits- und Kontrastregler, doch sind diese
in der Praxis eher kontraproduktiv. Wird beim Filmen flr ideale Lichtverhaltnisse gesorgt, entste-
hen derartige Probleme gar nicht erst.

Diverse Camcorder (z.B. von Sony) sind mit der ,Nightshot“-Funktion ausgestattet. Sie basiert auf
einem von der Kamera ausgesandten Infrarot-Licht, das sogar Aufnahmen in absoluter Dunkelheit
ermoglicht. Das Bild erscheint dadurch schwarz-grin und wirkt etwas grotesk. Die Verfremdungen
sind aber ein weitaus kleineres Ubel als ein unterbelichtetes oder nicht existierendes Video.

Tipp 4: Der Ton

Im Normalfall zeichnet jeder Camcorder synchron zum Bild auch den Ton auf. Die eingebauten
Mikrofone sind je nach Modell mehr oder weniger brauchbar. Stereo-mikrofone, oben auf der Ka-
mera sind denkbar schlecht platziert (meist aus Platzgrinden). Oft Gberlagern Stérgerausche, wie
das Summen des Antriebmotors oder das Atmen des Kameramanns den sogenannten Nutzton.
Spricht der Darsteller nicht in unmittelbarer Nahe der Kamera, nimmt die Verstandlichkeit sowieso
rasant ab.

Wem also wirklich etwas am Ton liegt, der leistet sich ein externes Mikrofon, das an die meisten
Camcorder angeschlossen werden kann.

Tipp 5: Der Standpunkt

Eine der besten Einrichtungen der Camcorder ist das herausklappbare Display. Es ist meist um
verschiedenste Achsen schwenkbar und erlaubt eine vollig andere und doch kontrollierte Betrach-
tung der Dinge. Vogel- und Froschperspektiven werden ohne gefahrliche Kletter- oder Kriechaktio-
nen verwirklicht.

Ein Motiv hat viele Seiten. Manchmal genligen ein paar Schritte zur Seite, und es erscheint viel
interessanter.

Tipp 6: Szenenlange

Naturlich gibt es keine definitive optimale Szenenlange. Wahrend der Aufnahmen an Bandmaterial
zu sparen ware sicher falsch. Bei den meisten Videoproduktionen wird nur 5% - 10% des Video-
materials Verwendung finden. Es gibt aber Faustregeln fir den Schnitt im Computer. Fir statische
(unbewegliche) Szenen gelten 4-8 Sekunden, fur repetitive Bewegungen (z.B. Kind auf Schaukel)
6 bis 12 Sekunden als gute Anhaltspunkte.

Es ist wesentlich spannender, ein Kind auf einer Schaukel kurz aus mehreren verschiedenen
Blickwinkeln zu sehen, als lang aus einem einzigen. In diesem Fall gilt es aber wiederum zu be-
achten: Entweder muss sich der Blickwinkel zwischen den Szenen um mindestens 50 Grad (ideal-
erweise 90 Grad und mehr) verandern, oder der Bildausschnitt (Zoom oder Standortwechsel) muss
drastisch verandert werden. Szenenunterbriiche vom gleichen Standort aus mit ahnlichem Bild-
ausschnitt werden sogar vom Laien als Fehler erkannt.

Tipp 7: Immer nah ran

Nah-, Gross- und Detailaufnahmen sind wichtige Bestandteile eines guten Videofilms. Sie stehen
klar und pragnant im Vordergrund und sorgen fir das Aha-Erlebnis beim Zuschauer. Zu viele Tota-
len mit sehr vielen Bilddetails hinterlassen beim Zuseher einen etwas flauen Eindruck. Die Nah-
aufnahme mit ihrem sehr kleinen Ausschnitt bringt dagegen Dynamik in die Szene.
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Tipp 8: Finger weg vom Zoom

Eine eiserne Regel lautet: ,So wenig wie mdglich Zoomen, denn Zooms wirken schnell laienhaft.”
Und das tun Zooms wirklich, wenn wir sie auf dem Fernseher sehen. Das bedeutet aber noch lan-
ge nicht, dass wahrend der Aufnahmen nicht gezoomt werden darf! Beim Bearbeiten der Filme
werden unndtige Zooms wieder herausgeschnitten.

Fir Zooms, die in den Film eingearbeitet werden, gelten einige Regeln:

- Pro Sequenz nur ein Zoom und nur in eine Richtung!

- Ein Zoom sollte langsam ausgefiihrt werden.

- Eine Aufnahme darf nie mit einem Zoom enden oder beginnen, sondern mit einigen Sekunden
in derselben Einstellung.

- Der Zoomvorgang sollte ruhig und gleichmassig ablaufen.

Tipp 9: Schwenks vermeiden

Neben wilden Zoomfahrten gelten auch Schwenks als sehr heikles Stilmittel beim Videodreh. Es
gibt Situationen, in welchen Schwenks nicht vermieden werden kénnen, z.B. bei der Verfolgung
eines bewegten Objekts. Diese machen Sinn und werden nicht als stérend empfunden. Anders ist
dies bei Schwenks mit folgendem Strickmuster: Aufnahme eines Hotels, die Kamera schwenkt z.B.
zum Meer, streift ein paar Baume und kehrt zum Hotel zurlick. Derartige Schwenks sollten wenn
immer mdglich vermieden werden. Ist ein Schwenk unumganglich, sollte er langsam und auf einem
Stativ durchgeflhrt werden. Auch darf er niemals hin und zurtick flhren!

Tipp 10: Musik

Der Ton, bzw. die unterlegte Musik, gehort zweifellos zu den wichtigsten Elementen eines guten
Films. Geschickt eingesetzt, verstarkt das richtige Musikstlick das Bildmaterial um ein Mehrfaches.
Unpassende Musik kann aber eben so viel zerstéren. Entschieden wird die Stiickwahl schliesslich
durch den persénlichen Geschmack.

Lieder mit Gesang sind nicht immer sehr passend. Werden sie trotzdem eingesetzt, so sollte zu-
mindest der Text nicht allzu befremdend wirken. Mit der Mdglichkeit, Musikstlicke zu klrzen, ein-
und auszublenden bietet heutige Programme wichtige Tools, um die Musik auch fachgerecht ein-
zubetten. Der Schnitt des Bildmaterials wird vorzugsweise der Musik angepasst. Musikstlicke mit
starken Rhythmen erfordern harte Ubergéange (nur geschnitten) wahrend weiche Uberblendungen
bei einem klassischen Stuck eine bessere Wirkung erzielen.

Quellenangabe: Auszug aus Diplomarbeit Die Videokamera im Unterricht
von Lorenz Eggenberger, 2002, PHS St. Gallen
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Film in der Schule und im Netz

Hilfen zur Filmanalyse
www.learn-line.nrw.de/
angebote/filmanalyse/
Bereiche: ,Uber Filme”, ,Dreh-
bicher”, ,Zur Filmanalyse”,
LUnterrichtsbeispiele”, , Weiter-
fihrende Links”

Filme in der historischen
Bildungsarbeit
www.geschichte.uni-
hannover.de/projekte/spuren
finden/medien/film_bildungs
arbeit.html

Hier werden Grundlagentex-
te angeboten fiir Schiiler und
Studenten, Lehrer und Hoch-
schuliehrer, die mit dem Me-
dium Film im Fach Geschichte
arbeiten mochten: ,Zur Ar-
beit mit filmischen Quellen”,
,Fragen zur Arbeit mit doku-
mentarischen Geschichtsdar-
stellungen”, ,Zum Wert und
Unwert des Historienfilms”.

Film und Geschichte
www.geschichte.uni-hannover.
de/%7Ekultarch/index.html
Deutschland vor 1933: Filme
aus der Zeit der Weimarer Re-
publik in ihrem historischen
Kontext, z. B. Im Westen
nichts Neues.

Deutschland nach 1945: Spiel-
und Dokumentarfilme, die
sich mit der Nachkriegszeit
auseinander setzen (umfang-
reiche Materialien, Bilderga-
lerien, komprimierte Filmaus-
schnitte)

Filmwissen
im Unterricht
www. lernort-kino.de/

» themenbezogene Filme,

» Literaturverfilmungen,

» Filme in Originalsprache
und

» groRe deutsche Filmklassi-
ker.

Zielgruppen sind alle Alterstu-

fen von Klasse 1-13. Zu den

Filmen wird Unterrichtsma-

terial in Form von Filmheften

mit Aufgaben zur Inhalts- und

Filmanalyse und zahlreichen

Hintergrundinformationen

fur die Vor- und Nachbearbei-

tung im Unterricht zur Verfu-

gung gestelit.

Die erste Online-Filmschule
www.moviecollege.org/
Movie-College ist die welt-
weit erste und bisher einzige
deutschsprachige Online-Film-
schule. Mehr als 1100 the-
matisch gegliederte Artikel zu
Themen rund um das Medium
Film sowie ein umfangreiches
Serviceangebot stehen hier
kostenlos allen offen, die ger-
ne mit Film arbeiten.
Herzstiick des Movie-Colleges
ist die Filmschule. Sie richtet
sich vor allem an Amateure
und Fortgeschrittene, aber
auch Profis schdtzen aktuelle
Tipps und insider-infos. Die
Filmschule vermittelt keine
Hollywood-Trdaume, sondern
sie beinhaltet Tipps und Fak-
ten zu der in Europa gédngigen
Arbeitsweise.

Fachdidaktik
Spielfilmanalyse
www.filmdidaktik.de/
filmanalyse/index.html

,Lernort Kino” ist eine bundes-
weite Schul-Film-Woche zur
Etablierung der Film-Bildung
im Unterricht. Zum Angebot
gehdren ausgewahlte Filme
fur alle Alterstufen auf der
Grundlage der Lehrpldne, es
werden Repertoirefilme und
aktuelle Filme zu vier Katego-
rien angeboten:

Beginnend mit dem Zitat ,,Das
Leben ist nicht so wie im Film,
das Leben ist viel schwieriger”
werden in  Ubersichtlicher
Form Daten und Materialien
zu den Bereichen

»  Spielfilmanalyse,

» Analysehilfen,

»  Grundwissen Film,

» Experimente
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sowie eine ausfuhrliche Links-
sammlung zu Verfligung stellt.
Die Spielfilmanalysen beziehen
sich auf die Féacher Deutsch
und Englisch mit den Lern-
umgebungen zu ,cinema
paradiso”, ,Katarina Blum”
und ,,Schindlers Liste” sowie
fur den Sprachunterricht auf

ncrazy”.

Die Analysehilfen stellen eine
Linkliste, digitale Worksheets,
Informationen zu Hintergrin-
den und den Bereich ,tea-
ching film*” zur Verfligung.

Im Grundwissen Film wird auf
die Internetseite mediamanu
al.at verwiesen und darlber
hinaus auf Uri Bilbuls Ausfih-
rungen zu ,Die Mutter des
Sehens”, wobei unter ande-
rem auf Bereiche wie: , Ist das
Dunkel ein kommunikations-
freier Raum?” oder , Warum
der Flug eines der wichtigsten
visuellen Erlebnisse im Film
darstellt” eingegangen wird.
Auferdem werden unter an-
derem der Kurzfilm, der Expe-
rimentalfilm, der Autorenfilm
und der Videospot vorgestellt.
Zusatzlich wird auf die fach-
didaktische Ebene unter www.
filmdidaktik,de eingegangen,
dabei handelt es sich um die
Initiative Selbstlernen IN-SEL
und die Infoschul.

Filmsimulator
www.storyboardeditor.de/home.
htm

Mit dem interaktiven 3D-Sto-
ryBoardEditor hat F&C einen
innovativen Filmsimulator ge-
schaffen, mit dem das Drehen
von Filmen am PC simuliert
werden kann. Filme lassen
sich planen und auch drehen.
Der Nutzer kann die komple-
xen Arbeitsprozesse des Dreh-
ortes durch Interaktion mit
dem Simulator durchdenken,
trainieren, planen und somit
den Film simulieren. Der 3D-
StoryBoardEditor ist ein idea-
les Planungswerkzeug fur alle
filmbegeisterten Hobbyfilmer,
fur Schiiler, Studenten und
Lehrende.

Filmanalyse

im Fach Deutsch
www.teachsam.de/deutsch/
film/film0.htm

Teachsam.de bietet fir die
Unterrichtspraxis sowohl
Grundlagen flir das kontex-
tuelle Filmverstehen, die Ge-
staltungselemente des Films,
Materialien zur Filmgeschich-
te als auch eine Filmauswah!
(Die Reifepriifung, Der kleine
Prinz). Weiterhin finden sich
Hinweise auf Texte zur Film-
sprache.

Kampagne ,Raubkopierer
sind Verbrecher - eine
Initiative zum Schutz des
Originals
www.hartabergerecht.de/index.
php?id=25&L=0

,Kopieren und Downloaden
von Filmen — was ist erlaubt
und was nicht?” Gerade fur
Lehrkréfte in Schulen ist dies
eine nicht uninteressante In-
ternetseite zur Nutzung von
Filmen im Unterricht. Aufkla-
rung Uber Neuerungen des
Urhebergesetzes im Bereich
Filmnutzung und was nicht
erlaubt ist bzw. welche Rechts-
folgen es nach sich zieht.

Filmanalyse fiir die Praxis
www.Ipg.musin.de/kusem/
konz/su5/hitch.htm

Zu Alfred Hitchcocks ,Die
Vogel” gibt Ulrich Schuster
ein Unterrichtsbeispiel fur die
Oberstufe des Gymnasiums
im Fach Kunsterziehung.

Filmanalyse

.Das Leben ist schén®
www.fachdidaktik-einecke.de/6_
mediendidaktik/film_leben.htm
,Das Lachen bleibt einem im
Halse stecken.” Dieser Satz
lasst sich insbesondere auf
den im Konzentrationslager
spielenden zweiten Teil des
Films beziehen. Die Verbin-
dung von tragischen und
komaodiantischen Mitteln st
sicherlich ein sehr auffilliges
Element des Films und for-
dert auch Schdlerinnen und

[ H. Beer / W. Brunner / R. Kugler

Seite 32

Medien- und Prasentationstechnologie |




Schiiler zu einer Stellungnah-
me auf: Darf man iber den
Holocaust eine Komddie dre-
hen? Eine spannende Seite zur
praktischen Filmanalyse im
Deutschunterricht.

Digitale Videoarbeit

von Slashcam
www.slashcam.de/
Umfangreiche Zusammenstel-
lung von gut verstédndlichen
Erklarungen und Tipps sowie
Verweisen ins Netz rund um
den komplexen Bereich digi-
taler Videoentwicklung. Eine
private Initiative, die sehr
viel Zuspruch gewonnen hat.
Empfehlenswert, da offene
Fragen meist schnell beant-
wortet werden.

Film und Kino
www.kreisbildstelle-
goettingen.de/dabank.
htm#Ausgew%E4hlte%20AV-
Medienanbieter

Die Kreisbildstelle Gottingen
bietet die Seite , Links & Daten-
banken” an, auf der man me-
dienpadagogisch interessan-
te Hinweise auf Angebote im
Internet findet. Dort ist auch
die Rubrik ,Film und Kino”
enthalten.

Wegweiser

zum deutschen Film
www.goethe.de/z/wwfilm/de-
index.htm

Fir den Unterricht ist auf
diesen Seiten neben vielen
Verweisen ins Netz die Rubrik
,Stichworte zum deutschen
Film” interessant.

Grundlagen, Ubungen,
Literatur und Lexikon zum
Thema Filmanalyse
uni-schule.san-ev.de/space/
movieplayer/htm/

homel.htm

Umfangreiches Material zur
Filmanalyse am Beispiel der
Boll-Verfilmung ,Katharina
Blum”. Das Material ist fir
Priifungsaufgaben und auch
in interaktiven Sequenzen aus-
gearbeitet.

Filmtechnische
Grundbegriffe
www.informatik.uni-mannheim.
de/informatik/pi4/projects/
newsrecognition/kap2/fitech
Gr.htm

Adressen rund um den
aktuellen Film (Filmkritiken,
Filmverkauf, Informationen)
www.moviedata.de/
www.film.de/
www.film-dienst.de

Ausschnitt aus einer Website,
der beispielhaft technische
Grundlagen zur Filmanalyse
zeigt.

Kreidestriche (Online-
Forum Medienpédagogik)
www.kreidestriche.de/onmerz/
werkstatt/video/index.html
Online-Forum Medienpadago-
gik fiir eine Filmwerkstatt mit
Hintergrundinformationen zu
Film- und Videoarbeit.

Filmlexikon
www.kabell.de/filmlexikon/

www.dvd.de

Datenbank zur Suche

nach weltweiten Filmtiteln
mit Zusatzinformationen
(englisch)

us.imdb.com/

Unterschiedliche Film-
analysen aus dem Internet
www.gep.de/medienpraktisch/
amedienp/mp2-97/2-97miko.
htm
cinetext.philo.at/magazine/
kastinger_haslinger/tar
kovskij_dal998.html#section_2

Kinofenster
www.kinofenster.de/

index.htm

Service der Bundeszentrale
fiir politische Bildung als On-
line-Version mit sehr vielen
Informationen zur aktuellen
bildungsrelevanten Kinoszene.

Film ist kein Zufall
www.br-online.de/bildung/
databrd/film1.htm/filmmat.

htm

Online-Begleitmaterial zur
gleichnamigen Schulfernseh-
sendung. Im  Mittelpunkt
stehen die Bavaria-Filmstudios
in Minchen.

Forderverein des

deutschen Kinderfilms e. V.
www.kinderfilm-online.de
Zielgruppenspezifisch  viele
Informationen rund um den
Film. Zur Filmanalyse ist un-
ter der Rubrik , Nur fir Kids”
— ,Alles klar” umfangreiches
Grundlagenwissen zusammen-
getragen und altersgemaR auf-
bereitet.

Produktion eines Videoclip
www.pengel.de/timedomain/
Alle Bereiche und Phasen der
Videoclipproduktion werden
aufgezeigt.

waste.informatik.hu-berlin.de/
koubek/terminator/bi
bliographie.html
www.nolovelost.com/
boris/terminat.htm
www.nolovelost.com/
boris/lonedale.htm

Filmanalyse , Die Vogel” (Gym-
nasium fiir Kunsterziehung)

Filmszene in Amerika
www.ifilm.com/main.taf
www.atomfilms.com
Datenbank unbekannter Filme-
macher, die Uber das Internet
ihre Werke bekannt machen.
Dem Medium entsprechend
viele Kurzfilme, die sich fir
den Einsatz im Unterricht an-
bieten.

Institutionen und Vereine
www.br-online.de/bil
dung/databrd/film1.htm/
filmmat.htm
www.kinderfilm-online.de
www.filminstitut.de
www.jff.de/praxis/drugs/
Welcome.html|

Kinder- und Jugendfilmzent-
rum in Deutschland

Paul R. Hilpert,
Dezernent fiir Medienbildung
beim NiLS Hildesheim.

hilpert@nils.nibis.de
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Das Portal fir Medienpadagogil und
Medienkuitur
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